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Szanowny Mtody Szachisto i Szachistko! f

Jestem bardzo dumna, ze zaczynasz wiasnie przygode .
z SZACHAMI! To niezwykte wyréznienie - szachy to jedna EE
z najtrudniejszych gier na swiecie, ale jestem przekonana, *
Ze opanujesz fundamentalne zasady gry korzystajqgc

Z niniejszego podrecznika!

Zapraszam Cie do Szachowej Krainy, gdzie walczq dwa
wojska: biate wojsko i czarne wojsko. Bedziesz dowdédcq
jednego z nich! Zapraszam Cie do wspaniatej przygody!

Czy wiesz, ze szachy to Swietna zabawa? Mozesz ograc
0.0 swojego kolege, dziadka, a moze i nawet mame! Wyjawie
Ci sekrety, dzieki ktérym bedziesz lepszym zawodnikiem
od swojego przeciwnika! Poprowadzisz swoje wojsko tak,
Ze zamatujesz Krdéla przeciwnika, stawiajgc SZACH-MAT

o
(S

na szachownicy. Twéj rywal nie bedzie mogt sie juz nigdzie
ruszy¢ i wygrasz partie szachowq!

Zycze powodzenia i wielu sukcesow!
Joanna Paterek-Michalska
Instruktorka szachowa

@

Szachy to gra, ktéra toczy sie pomiedzy
dwoma zawodnikami - dowédcami wojska,
) ktérzy naprzemiennie wykonujg po jednym
g{“> posunieciu. Celem gry w szachy jest danie
szacha-mata przeciwnikowi. Gra toczy sie na
szachownicy. Kazdy z graczy ma do dyspozycji
swojq armie - biatqg lub czarna.
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MODUL | Szacholandia
wprowadzenie do szachowej krainy

ZAMKI

=

¢

Wyobraz sobie, ze
gdzie$§ w wysokich gérach,
gdzie rosnq wokot lasy,

a szczyty skryte w chmurach ..

.. stoja tam dwa zamki,
ogromne i piekne!
Czarny jest i biaty

| sq TAAAKIE WIELKIE!
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MODUL I Szacholandia
wprowadzenie do szachowej krainy

SZACHY

Jeden piekny zamek
Twoje Wojsko zamieszkuje,
a drugq fortece
Twoj przeciwnik zajmuije!

Wasze Wojska to wtasnie
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MODUL | Szacholandia
wprowadzenie do szachowej krainy

ZAWODNICY

Jestes przeciwniczkaq,
albo przeciwnikiem,
Swietnq zawodniczkq,
albo zawodnikiem!

Czarny walczy z Biatym,
walczq o wygrang,

a wszystko jest dla nich
Szachowq Zabawdq!

Porazka troche smuci,
wygrana bardzo cieszy.
PRZEGRANA TEZ JEST DOBRA!
zawodnik jest
silniejszy!

Nauka czyni mistrza,
strategia tu wygrywa.
Taktykq zdobqdz wszystko
- to spryt jest Twojq sitq!
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MODUL I. Szacholandia -wprowadzenie do szachowej krainy
Lekcja 1: Szachownica - pole bitwy

A B c D E F o H Kazdego dnia gdzies miedzy zamkami,
® ® gdzie miejsca jest sporo, na polach z tgkami.
’ Jest ustawiana szachownica ogromna,
¢ by szachy prowadzity walke o terytorium.

Obydwie armie
szykuja swoje zbroje
i nawet Krélowie
maja piekne stroje.
Miecze i hetmy,
toporki, szable, ozdoby
- to wszystko by walczyé
i wygrac zawody!

Szachownica ma linie, rzedy i przekqtne.
Jest oznaczona literami i cyframi. A B C D E F G H

Zadanie - prosze zaznacz pola:

E4 A B C D E F 6 H
H8

F3
B2 | 7
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A B C D E F 6 H A B C D E F 6 H
- linie F
-rzqd 2
o - dowolnqg przekatng
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