SZACHOWNICA

ALY

ZADANIE

Zamaluj pola o
wspotrzednych:

E4
H8
E7
Al
B3
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ZABAWY

PAMIEC WZROKOWA DOSKONALA

Jedna osoba stawia pionka lub figure np. skoczka na 3 sekundy na
szachownicy i nastepnie go zabiera.

Druga osoba ma za zadanie powiedzie¢ na jakim polu stat pion,
podajagc wspotrzedne.

MINI-GRA

LOSOWANIE

W16z wszystkie figury i piony do woreczka lub pudetka.

Razem z kompanem do gry losujcie po jednej bierce

z zamknigtymi oczami i nazywajcie co wylosowaliscie :)

¢ - kto poprawnie nazwie figure [ piona ten zabiera go na swojq strong
- kto zbierze wiecej szachdéw, wygrywa, a jok bedzie po réwno - remis )

\xoVZs

O(
4NpiA ©WIZOKO 3
JOANNA PATEREK-MICHALSKA



